Aufbauplan: Materialbeschreibunge und Spielvorbereitung
i 5

Abbildung zeigt den Plattform-Startaufbau Fir 3 Spieler.
7 abgedeckie Schachtfelder

Jcr’hr Spicler erhilt:

Alle Plaitformen
einer Spiclfarbe.
(hier Spieler BLAU)

. Bonusleld  Bonusfeld
Bonusleld  wwocopr Encrgic
Frz

Bonusfeld

Quare Infofeld: Produkton neuer Tanks

Eine Uber-
sichiskarie
Mengensskala: Phasen
Startfelder fiar
; Oflener

Schacht

Fine Uber-
_ sichiskarte
Plattform Son

_l Spicler GELB \")' 4
. | SO

= Credits:

' bei 3 Spiclern

Preisskala: erhilt jeder 110 Cr.

Startfelder
fitr

Preisanzeiger

faliresihler

.‘;-:_Mil.l'kl: r)

¥

Tank-
Anzeiger
Ll clic =107
i 8 Spicler)

By
i)

= kb

4 Raumgleiter-Karien
(Eine Karte pro Rohstoffsorte)
dx Klasse 1
1x Klasse 2 {[rei wihilbar)
fudem erhalten die Spicler Rohstofte.
{ Je nach Spiclerzahl, siehe Tabelle)
Hicr Beispiel fiir 3 Spicler;

T —
o~

- i

1
i

Ladekapazitit Klasse 1
max. 5 Energie e

S . RN St :
Felder fiir den Anschluss des Energie-Kopplers . "o
- =

:,:' nEa ) i . /| PR

o —l

7

g R e 14

3
| &
o e ——— e S ey g A S e
. 7 ey " & Bl ui I -;“-L\ & Vorratsleld - feld & A J ¥ ¢ Vorratsfeld J @ oduktions-
@r% e AN iy Quar: | - 7 fir Energie QSRS Ul fir
(P ., o 3 3 - A I S L * MR o, T 3 L é . _..' 'I‘Eﬂk?

3

"v’urﬁmﬁ:ld

fiir Energie-Ausbanten

Infofeld: Feld fiir Wertpapicre
Woertpapierhandel (6 Bavgenchmigungen + ' e - :
O Besiteurkunden ben 3 Spoeler) A i ' ' - - _ Zahl gibt Infofeld:
o Spielreihenfolge an

Wiirfel-Ablage

Tank von der Erde

g = =T R Tank-Vorrat

Raumgleiter ! - Y d o= ‘\"_ 9 SR-K ; : )| F: . e, i .
{Kartenstapel) 1= N oy b : : .{T g E;u'tcn e : = '
b B ase yp B - .
e : F@ S bei 3 Spicler) 2%} L | G| Lo
— i " |

Credits - nach Weren sortien Energie-Koppler



