
DIE ALLERWICHTIGSTE REGEL
Talismans ungeheure Anzahl von Karten, Feldern und Charakteren bedeutet, dass 
dann und wann eine Situation eintreten wird, die in den Regeln nicht explizit 
behandelt wird. Normalerweise kann die Lösung leicht abgeleitet werden; wenn 
man jedoch einmal komplett verzweifeln sollte, macht man einfach dies:

Man formuliert das Problem derart, dass es durch Ja oder Nein beantwortet wer-
den kann und würfelt.
Bei 1 bis 3 lautet die Antwort JA, bei 4 bis 6 lautet sie NEIN.

Wenn man unbedingt eine offizielle Antwort braucht, formuliert man die Fra-
ge ebenfalls so, dass sie durch ein einfaches Ja oder Nein schlüssig beantwortet 
werden kann und schickt sie per E-Mail mit dem Betreff Talisman-Frage an den 
Verlag (der selbstadressierte Rückumschlag noch aus GW-Zeiten ist nicht mehr 
nötig)                            info@heidelberger-spieleverlag.de 
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